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CONTEXTO

B8 UNA NUEVA GENERACION DIGITAL

POBLACION USUARIOS  USUARIOS ACTIVOS USUARIUS USUARIOS MOVILES
TOTAL INTERNET SOCIAL MEDIA REDES SOCIALES

/.399 3.419 2.307 3.790 1.968

MILLONES MILLONES MILLONES MILLONES MILLONES




CONTEXTO
INTERNAGIONAL

GENTE INTELIGENCIA
. @ @S
MEGATENDENCIAS
JIGIERLES UBICUIDAD
SEGUN EL FORO COMPUTACIGN ECONOMIA
ECONOMICO . COMUNICACIONES Y . COMPARTIDA Y
MUNDIAL ALMACENAMIENTO EN REDES SOCIALES
CUALQUIER PARTE

DIGITALIZACION
INTERNET DE
DE LA MATERIA
. LAS COSAS . (IMPRESION 3D)

Fuente: FEM, 2015



CONTEXTO

INTERNABIUNAI- Servicios Publicos y Tecnologias Digitales en

ECUNOM'A DlGlTAl_ R Paises en Desarrollo

80 “

,

O
-

EN COMPARACION CON LO
SERVICIOS PUBLICO
TRADICIONALES, LAS TIC SE ESTAI
EXPANDIENDO RAPIDAMENTE EN LO

Porcentaje de la poblacién

PAISES EN DESARROLLO

|

1995 2000 2005 2010

= Servicios mejorados de = Teléfonos mébviles
abastecimiento de agua ——— |nternet

—— Electricidad me Banda ancha mévil
mssw= Educacidn secundaria

= Saoneamiento mejorado

Fuente: Banco Mundial, Dividendos Digitales 2015



CONTEXTO
INTERNAGIONAL N

SERVICIOS REGISTRADOS SOBRE
ECONOMIA DIGITAL ~ PLATAFORMAS MOVILES EN PAISES

EN DESARROLLO

o 1,200
L.

DURANTE LOS CLTIMOS ANOS SE DINAMIZ6

@ LA INNOVACIGN SOBRE PLATAFORMAS

C * | MOVILES Y SE EXPANDIERON LOS SERVICIOS
4 MOVILES EN SALUD, EDUCACIGN, BANCA Y

AGRO, ENTRE OTROS

4
% 1000

400

200 —

0
2005 2006 2007 2008 2009 2010 201 2012 2013

B Health Education and entrepreneurship

B Financial services W Agriculture Other

Fuente: GSMA, Financing Innova tion 2014



EL IMPAGTO DE ESTE MUNDO DIGITAL EN LAS
ECONOMIAS ES CADA VEZ MAYOR

% DE LA ECONOMIA DE INTERNET EN LOS PIB DE CONTRIBUCION INTERNET AL
ALGUNOS PAISES EN EL 2016 CRECIMIENTO DEL PIB 2005-2010

12%
PAISES
2 1 % DESARROLLADOS
PAISES EN
7% DESARROLLO

B 10/ cotoman

UK

SUR KOREA
CHINA
EU-27

8%

INDIA

JAPON [P —

PROMEDIO MERCADD [P 604
USA hUt

G-20

PROMEDIO MERCADO
MEXICO

0 3.3 65 0.8 13 Fuente: Boston Consulting Group 2015, CEPAL 2015, McKinsey 2014
’ ’ ’ La cifra de Colombia corresponde al periodo 2005-2013



EL IMPAGTO DE ESTE MUNDO DIGITAL EN LAS
ECONOMIAS ES GADA VEZ MAYOR

USS 2,4 BILLONE

VALOR DE MERCADO DE LAS 1

6 VECES PIB

COLOMBIA DEL MUND

USS 16MIL MILLONES
R

1995

2018 e KPcB 2015



CONTEXTO - 0PORTUNIDADES
conouia e PARA LA EMPRESAS EN EL NUEVO ENTORNO DIGITAL

OPORTUNIDAD it
FORTALECER INTERACCIONES ==
CON CONSUMIDORES, PROVEEDORES, CONECTIVIDAD, TECNOLOGIAS MOVILES, REDES
GRUPOS DE INTERES Y EMPLEADOS SOCIALES, APLICACIONES
MEJORAR LAS DECISIONES BIG DATA, REDES SOCIALES, INTERNET
DE GERENCIA OF LAS COSAS
A\ NUBE, ARQUITECTURA Y SOLUCIONES TI,
AUMENTAR LA EFICIENCIA GBJ) IMPRESIGN 30, INTERNET DE LAS COSAS
DE LA OPERACION NANOTECNOLOGIAS
TECNOLOGIAS MOVILES, BIG DATA.
IMPLEMENTAR NUEVOS MODELOS DE @ RENES SOCIALES
NEGOCIO Y NEGOCIOS DISRUPTIVOS

Fuente oportunidades: McKinsey 2014



CONTEXTO
INTERNAGIONAL ,
ECONOMIA DIGITAL

COMU I'A DIGITALIZACION EMPRESAS AVANZADAS QUE SE
TRANSFORMA LAS INDUSTRIAS 7ot T ee A Tiewe

PUNTO DE QUIEBRE

...... SALEN DEL MERCADD
E N E I- N U EVU E NTU R N 0 MASA CRITICA DE CONSUMIDORES SE ADAPTA
B{IGEI Thf\[lf é—é\s EMP ESS. * o
TRANSFORMAN F oo
PUEDEN QUEDAR —
R EZ AG A D AS 0 \UEVAS TENDENCIAS EMERGEN CREAN MODELOS DE NEGOCIO DISRUPTIVOS
DESAPARECER TIEMPO

Fuente: McKinsey 2014



CONTEXTO
INTERNACIONAL

ECONOMIA DIGITAL

CAMBIO EN SALARIOS REALES DE TRABAJADORES
EN ESTADOS UNIDOS, 1963-2008

1963 1968 1973 1978 1983 1988 1993 1998

Fuente: Brynjolfsson y McAfee, tomado de Acemoglu y Autor, 2011

/

~ /7

r 7\

2003

PR “UNIVERSITARIOS
~ 7 ~BACHILLERES

2008

PROFESIONALES
CON ESTUDIOS
POSGRADO

GON LA DIGITALIZACION
PROFESONALES SE VUELVE CRITICO EL
DESARROLLO DEL
PERSONAS CO GAPITAL HUMANO

ESTUDIOS

ENFASIS RECIENTE EN
COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

PERSONAS CON
ESTUDIOS DE
BACHILLERATO



COLOMBIA
ACCESO A LAS TIC PRIl\I\IfIELIEﬂ ggéh;ﬁg
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LOGROS 2[:”0 '.2015 -!
Colombia vive una AT — = 10%

° / °© o e |
revolucion dlglml 0. CRECIERON LOS PAGOS

ELECTRONICOS EN 2014

NINOS POR TERMINAL & 8 2 0/0

DE CIUDADANOS
INTERACTUARON POR
MEDIOS ELECTRONICOS
CON EL ESTADO
DURANTE 2014

TRAMITES CON ~

EL ESTADO SE PUEDEN | 790/

REALIZAR TOTALMENTE 0

EN LINEA DE EMPRESAS
INTERACTUARON CON EL
ESTADO POR MEDIOS

ELECTRONICOS DURANTE
2014

COLOMBIA 12 EN DATOS
ABIERTOS EN AMERICA LATINA




HOW COUNTRIES SCORED ACROSS FOUR FACTORS ON THE
DIGITAL EVOLUTION INDEX (OUT OF 100) CULUMBIA
70
AVANZAMOS EN
ouT
DIGITALIZACION
ouUT Switzerland

Sweden Singapore

U.K. : Hong

Netherlands Canada U.S.A. Kong
8 Denmarke _ Australia Korea Rep.

Norway e e Germany New Zealand

Franc.e. :Japan

Belgium

Finland
a»

' Ireland
Austria U.A.E.

Israel Malaysia
Spain Estonia

- Chile .
- | GOLOMBIA ES UNO DE
Czech Rep.e® Portugal Saudi® 1Ry South "

Arabia Brazil Africa

e sttt ot cizeo M1 0S PAISES QUE MAS HA

Greecee® . PP
Hungar P . Wy
- gary Russian , mu

g el AVANZADQ
Indonesia :
e Kenya Philippines

BREAK

-
E t
=i ® Nigerit ouT

10
-10 -8 -6 -4 -2 O 2 4 6 8 10
Rapidly receding Slowly receding Slowly advancing Rapidly advancing

RATE OF CHANGE IN DIGITAL EVOLUTION FROM 2008-2013

Fuente: Tufts University , 2015



S!EGI]N EL INDICE DE DIGITALIZACION INDUSTRIAL (2015) DE RAUL KATZ, COLOMBIA ES
LIDER EN LA REGION EN DIGITALIZACION DE SECTORES PRODUCTIVOS. LOS SECTORES
LIDERES SON: SALUD, BANCA, Y PRODUCTOS DE CONSUMO

54 4

INDICE AGREGADO
DE DIGITALIZACION
INDUSTRIAL

ZU IS

Fuente: Katz, GA Center for Digital Transformation, 2016



COLOMBIA SEGUN EL iNDICE DE DIGITALIZACION INDUSTRIAL (2015) DE RAUL KATZ. COLOMBIA ES

DIGITALIZACION LIDER EN LA REGION EN DIGITALIZACION DE SECTORES PRODUCTIVOS. LOS SECTORES
INDUSTRIAL - AVANCES | LiDERES SON: SALUD, BANCA, Y PRODUCTOS DE CONSUMO
19
137575
13 0 .
60 g
w > 54 53 52 52 51 51 51 51 50 49 40 -
DIGITALIZACION POR

Fuente: Katz, GA Center for Digital Transformation, 2016



COLOMBIA NO OBSTANTE, DEBEMOS SEGUIR AVANZANDO. SEGUN EL BANCO MUNDIAL LA ADOPCION DE
DIGITALIZACION TIC EN EMPRESAS COLOMBIANAS ES AUN INFERIOR A LA ADOPCION PROMEDIO EN LOS
INDUSTRIAL - RETOS PAISES DE NORTE AMERICA, EUROPA Y ASIA-PACIFICO

004 (4
INDIGE D 0,39 0,37
ADOPCION DIGITAL
-\ EV"“S”A\“ 0.19
I __
NORTE AMERICA

EUROPA ASIA & PACIFICO
PROML) (prom (PROM.) LB AFRICA (PROM.)

Fuente: Banco Mundial, Dividendos Digitales, 2016



LAS EMPRESAS COLOMBIANAS UTILIZAN INTERNET PRINGIPALMENTE PARA CORREO
ELECTRONICO, BUSCAR INFORMACION 0 BANCA ELECTRONICA. LA ADOPCION DE TIC EN
PROCESOS INTERNOS Y EN DISTRIBUCION ES MENOR

/\: USOS DE INTERNET EN EMPRESAS <™ USOS DE INTERNET EN EMPRESAS
%-,smmn MANUFACTURA, 2014 (YEMPRESAS! &, SECTOR COMERCID, 2014 (YEMPRESAS)
Enviar o recibir correo electronico 100 Enviar o recibir correo electranico 100

96
93

00 Busqueda de informacion

Busqueda de informacion
Banca electronica

83

76 Servicio al cliente

68

Uso de aplicaciones 66

b5

b Capacitacion de personal

Contratacion interna o externa 33 Llamadas telefdnicas por Internet VoIP

Distribuir productos en linea

Banca electronica

82
80
18
IE
66

62

99

Transacciones con organismos del gobierno

Recibir pedidos por internet Transacciones con organismos del gobierno

Uso de aplicaciones

Hacen pedidos por internet

Llamadas telefonicas por Internet VolP Reciben pedidos por internet

Capacitacion de personal

33

46 Contratacion interna o externa

Distribuir productos en linea |1
Fuente: DANE, EAM y EAC 2014



LA INVERSION DE CAPITAL DE RIESGO EN EMPRENDIMIENTO EN AMERICA LATINA ES
MUY INFERIOR A LA DE LAS REGIONES LIDERES EN INNOVACION EN EL MUNDO

X480——=

CAPITAL DE
4152 RIESGU, MONTU
REGAUDADU ENTRE
v U010 Y 2019
LUSS PUR HABITANTE )
1,7 37 /
América Latina “Cemy Furopa

Estados Unido
Fuente: Katz, 2015 |Srae



vive digital #*
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FOMENTAMOS UNA
ECONOMIA DIGITAL

2Industria TIC gran

| jalonador del cambio
estructural de la
economia colombiana

4

»Digitalizar todos los

sectores productivos de
economia

zConsolidar las TIC como
factor de innovacion
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vive digital
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NUESTRO RETO: PASAR DEL INTERNET DEL CONSUMO AL INTERNET DE LA PRODUCCION
PROMOVEMOS LA TRANSFORMACION DIGITAL DE TODOS LOS SECTORES ECONOMICOS

DIGITALIZACIGN SECTORES ESPECIFICOS W

TIC'Y AGRO, TIC Y SALUD,
TICY EDUCACION

DIMENSION INICIATIVA
TALENTO T M\ FIT
BIG DATA E INTERNET DE LAS COSAS m +D+|
EWHES EN LINEA, SEGURIDAD &\\\\\\ G?\:I(IlzlllwgCEThlll ;T$:\
SOFTWARE Y APLICACIONES w APPS.CO, FITI
@ ADOPCION DE TIC EN MIPYMES m MIPYME DIGITAL



'PROYECCION ER

DEFICIT DE %5014 K 9018
PROFESIONALES 1
TIC PARA LA PROYECTADO A 2018 )3.04¢

TRANSFORMACION
DIGITAL

Tenemos el reto de enamorar a las
nuevas generaciones con las
ingenierias y carreras afines

» CREDITOS CONDONABLES
» CAMPANA DE MARKETING CARRERAS T
> ORIENTADORES ESCOLARES COMO EMBAJADORES T




TIC PARA LA TRANSFORMACION DIGITAL
2. INVESTIGACIGN, DESARROLLO E INNOVACION EN TIC

FORTALECIMIENTO RELACIONES DE CONFIANZA UNIVERSIDAD-EMPRESA-ESTADO
» BIG DATA'Y ANALYTICS

LINEAS DE TRABAJO CEA-CAOBA:
2> MOVILIDAD

2 CONSUMO MASIVO
&> SECTOR FINANCIERO
& SEGMENTACION DIGITAL

y Alianza

LINEAS DE TRABAJO CEA-10T:
& SALUD

& LOGISTICA 2> SEGURIDAD

2 AGROINDUSTRIAL
&> INDUSTRIA - COBIERND
2> VESTIBLES

ATRACCION DE INVERSION PRIVADA EN INVESTIGACION Y DESARROLLO

2 RECURSOS PUBLICOS $5.752 MILLONES .I 5X
2>  RECURSOS PRIVADOS $8.421 MILLONES 1! -




3. TRAMITES EN LINEA

TRAMITES Y SERVICIOS EN LINEA QUE IMPULSAN LA COMPETITIVIDAD Y LA

TRANSFORMACION DIGITAL

CREAR EMPRESAS:
AVANZA LA CREACION DE
LA VENTANILLA UNICA
EMPRESARIAL LIDERADA
POR MINCIT

FACILITAR EL COMERCIO
TRANSFONTERIZ0: SE CUENTA
CON LA VENTANILLA UNICA DE
COMERCIO EXTERIOR — VUCE. E
INSPECCION SIMULTANEA EN
PUERTOS

)\ @ |4
‘g’
A

A

A

A
_

REGISTRAR PROPIEDADES:
CERTIFICADOS DE TRADICION Y

p LIBERTADEN LINEA Y VENTANILLA
UNICA DE REGISTRO -VUR EN MAS DE
600 NOTARIAS DEL PAIS

OBTENER PERMISOS Y REGISTRO
SANITARIO: SE AMPLIARA OFERTA

4 DE TRAMITES Y SERVICIOS EN LA

4 VENTANILLA INVIMA VIRTUAL,

4 INICIANDO CON MEDICAMENTOS DE
SINTESIS. EL ICA TAMBIEN
AMPLIARA LA OFERTA DISPONIBLE
EN LINEA.

PAGAR IMPUESTOS: ES
POSIBLE REALIZAR EL PAGO
EN 14 CIUDADES DE
COLOMBIA

PROMOVER EL E-COMERCIO:
AVANZA LA IMPLEMENTACION
DE LA FACTURA ELECTRONICA
Y DE SU REGISTRO COMO
TITULO VALOR




TIC PARA LA TRANSFORMACION DIGITAL
4. APPS.CO Y CONTENIDOS DIGITALES

ESTAMOS CREANDO LA NUEVA GENERACION DE EMPRESARIOS DIGITALES

EMPRENDIMIENTO: SECGTOR:

APLICACIONES INNOVADORAS PARA QUE +  METALMECANICO (SANTANDER)
SECTORES DE LA ECONOMIA SEAN MAS » TURISMO (ATLANTICO)

PRODUCTIVOS
APLICACIONES PARA GOBIERNO:

. MINCULTURA
. ALCALDIA DE BOGOTA

CONTENIDOS DIGITALES:
APOYO AL SECTOR DE VIDEOJUEGOS Puntos
(PILOTO) 20 B'Hﬁ‘T’Rg vive digital Lab

Colombia




ECONOMIA CREATIVA
GOLOMBIA 3.0

LA CUMBRE DE CONTENIDOS DIGITALES DE COLOMBIA Y LATINOAMERICA

DONDEEL MUNDO
DIGIIALCONECTA.

3 COLOMBIA 30

TEMATICAS

ANIMACION DIGITAL, VIDEQJUEGOS,
DESARROLLO WEB, DESARROLLO
MOVIL, MUSICA, MONETIZACION,
EMPRENDIMIENTO, PUBLICIDAD Y
GOBIERNG

CREAMOS UN ESPACIO PARA AGRUPAR Y VISIBILIZAR LA INDUSTRIA

&QUE LOGRAMOS?
0015 B-16.000 14Qerem
EXPERTOS
wuzggp.!gms?&}s?ﬁg?g 150 INTERNACIONALES

AYUDAMOS A POSICIONAR MARCAS, HACER NEGOCIOS, NETWORKING Y CONOCER
LAS ULTIMAS TENDENCIAS EN CONTENIDOS DIGITALES



TIC PARA LA TRANSFORMACION DIGITAL
5. FORTALECIMIENTO DE LA INDUSTRIA T

FOCOS REGIONALES TIC

2 (aribe:

Logistica y transporte > d
o Santander
P él':gro‘ig'“ Mineria e
! hidrocarburos

2 Eje cafetero

Agroindustria (Bio) —_ ~-
2 Pacifico

Agroindustria

2 Cundinamarca

Banca y servicios financieros 2 Meta

Sector defensa

FOCOS NACIONALES

> AGRO: 12 PROVECTOS  CONVOCATORIAS MINTIC — COLCIENCIAS

> TURISMO: 12 PROVECTOS Ty
- coniend: 6povecros  CON INVERSION DE +522 MM




TIC PARA LA TRANSFORMACION DIGITAL
6. MIPYME DIGITAL ~ 37.000 MIPYMES BENEFICIADAS

FERRETEROS TENDEROS ESTETICISTAS ~ TRANSPORTADORES

INMOBILIARIOS VETERINARIAS TURISMO  COMERCIO MINORISTA

$95.000 MILLONES EN PROYECTOS COFINANCIADOS
$33.000 MILLONES APORTADOS POR EMPRESAS ANCLA



TICPARALA |
TRANSFORMAGION DIGITAL

Q)

& 7.TICYAGRO

DINAMIZAR EL ECOSISTEMA DIGITAL AGROPECUARIO

INIGIATIVAS

PROYECTOS
AGRIGULTURA DE
PRECISION CON APOYO
DE REGALIAS

CENTRO BIOS :
PLATAFORMA DE
INNOVACION SECTORIAL

CONVOCATORIATIC Y
AGRO $4.367 MILLONES

PETIC: PLAN ESTRATEGICO DE TIC PARA EL SECTOR AGRARIO Y DESARROLLO RURAL




TIC PARA LA TRANSFORMACION DIGITAL

8. TICY SALUD
LiNEAS DE ACCION

HISTORIA CLINICA ELECTRONICA

v ADOPCION HCE EN CUNDINAMARCA, TRABAJO CON 17 DEPARTAMENTOS
v USO DE DATA MINING Y BIG DATA ANALYTICS PARA MEJORES POLITICAS PUBLICAS EN SALUD

SISTEMA UNICO DE AFILIACION

v MISEGURIDADSOCIAL.GOV.CO, INFORMACION DEL SISTEMA DE SEGURIDAD SOCIAL PARA MEJOR

CONTROL DE FUENTES Y USOS DEL SECTOR SALUD

v APLICACION 1D0C3 1DOC3 |
PROYECTO MARCO DE TELESALUD




TIC PARA LA TRANSFORMACION DIGITAL
9. CONSOLIDACION ECOSISTEMAS DIGITALES REGIONALES

2018 2018
ZONAS WIFI PUBLICAS GRATUITAS ~ MUNICIPIOS CON TECNOLOGIA
CELULAR 45
CONEXIONES FLIAS
Y MOVILES
2018

CONEXIONES A INTERNET PARA LOS
CIUDADANQS (MILLONES)




LA CUARTA REVOLUCION INDUSTRIAL YA LLEGO AL PAIS, ASI
COMO SUS OPORTUNIDADES Y RETOS

S| BIEN ALGUNOS

COLOMBIA ES UN PAiS SECTORES HAN
CONECTADO. AVANZADO, EL RETO
DIGITALIZACION ES ACELERAR EN
AVANZADA DEL DIGITALIZACION DE
CONSUMO LA PRODUCCION

ESTAMOS TRABAJAMOS

EL LIDERAZGO Y

IMPLEMENTANDO UNA ,

STRATEGIA PUBULIUBU- @ LA COOPERACION PARA QUE

” PRIVADA PARA ,a, DEL SECTOR COLOMBIA SALGA
oW PROMOVER LA @ ! PRIVADO ES FORTALECIDA DE

DIGITALIZACION DE LA FUNDAMENTAL ESTA REVOLUCION
ECONOMIA. DIGITAL
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A TRABAJAR POR

vive diqgital
B © vintic vive digital (G rmceeenn
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